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感性への数理・計算知能的アプローチ

3. 視覚的・聴覚的に画像・音を処理したい！
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３．視覚的・聴覚的に画像・音を処理したい！
対話型進化計算を用いた，感性に基づく数式の進化・モデリング

２．気になる異性へのアプローチ戦略は？
統計検定による，主観的戦略の客観的裏付け or ororor ？
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分解能
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応用例：media converter
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自分の魅力をアピール
できる話をする

• 初対面同士の合コンに参加しました．
• 会場で気になる男性(女性)がいます．
• 彼(彼女)の気を引く戦略として，貴女(貴方)は，どちらの

アプローチがどの程度効果的・有効だと思いますか？

場を盛り上げる

彼女の話に相槌を打つ 彼女を駅まで送る

彼の隣に座る

彼の話に合わせる 彼をほめる

彼に料理を取り分ける

男性からのアプローチ 女性からのアプローチ

例1：合コンでの気になる異性へのアピール戦略と効果

場を
盛り上げる

彼女の話に
相槌を打つ設問例
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駅まで送って
優しさを見せよう！

能力が高くて
魅力的な人が

いいわ。

隣に座って料理を
とりわけましょう。

隣に座って
もらえると

嬉しいなー！

有意差あり

例1：合コンでの気になる異性へのアピール戦略と効果
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• 気になる異性のクラスメイトがいます．
• お互い就職も決まりました．卒業して離れ離れになる前に，

今後付き合いを始めたい気持ちを伝える第一歩として，3000
円程度のプレゼントをして暗に気持ちを伝えることにしました．

• 貴女(貴方)は，彼(彼女)の関心を惹きつけることに，どちらの
プレゼントがどの程度効果的・有効だと思いますか？

携帯ストラップ 食事への招待 茶葉・コーヒー ぬいぐるみ 万年筆

携帯
ストラップ 食事への招待設問例

例2：気になる異性へのプレゼント

状況：

男性からのプレゼント 女性からのプレゼント

効
果
的
だ
と
思
う
物

実
際
に
効
果
が
あ
る
物

-1     -0.5 0  0.5 1 -1   -0.5  0    0.5          1

-1    -0.5  0         0.5         1 -1       -0.5         0        0.5          1

効
果
小

効
果
小

効
果
小

効
果
小

効
果
大

効
果
大

効
果
大

効
果
大

食事に招待
しよう！

付き合っても無い
のに食事は少し
抵抗があるわ…。

茶葉かぬいぐるみ
をあげましょう。

物より食事に招待
して欲しい！

有意差あり

例2：気になる異性へのプレゼント
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対話型進化計算とは?

最適化対象

進化計算
主観的な評価

• コンピュータは，性能評価が計測できなければ自動最適化が不可
• 経験・知識・好みに基づいて人間が善し悪しを判断できるタスクが多々ある
• ならば，人間とコンピュータが協調して最適化しよう
• （新しい研究方向：人間科学での利用）

最適化された対象の特性解析から，最適化した人間の特性が解析できるかも



System designed by Tatsuo UNEMI

対話型遺伝的プログラミングによる
グラフィックアート生成

なぜ IECベースの信号処理?

多くの信号処理ユーザは信号処理専門家ではないが，
信号処理フィルタの設計を必要とする場合がある．

画像フィルタ

補聴器

?
??

?

?

?
?

?

解決策は信号処理知識を使わない，
視覚ベース or 聴覚ベースの信号処理技術

対話型進化計算 なら可能

補聴器

従来のフィッティング

EC

IECベースのフィッティング

補聴器フィッティング
Ohsaki and Takagi (1998-2007)

補聴器

+ =

(1) (2) (3)

0.832041 g1g2 2g1  2g2  g1
2g2  g2  min(0.277346 g1  g2,max(g1g2  g1))

0.554695  g1g2  g1
2g2  g2  g1 g2

g1g2  g2
2  2g2  2g1g2g1

2  0.64861 g2  g1

g1g2  g2
2  2g2  3g1  g1g2  0.854702 min(2g2  2g1,g1(g2  g1))

(1)

(2)

(3)

(4)

(4)

医療画像処理
by R. Poli and S. Cagnoni (1997)

心臓の拡張時 心臓の収縮時

IECベースの色フィルタ設計
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医療画像診断医師による
IECベースの画像強調フィルタ設計

リンパ節の超音波原画像

対話型進化計算
12世代目の強調画像

• 「感性」をコンピュータモデルとして扱う一つの方法は，
統計手法による定量化

（例： SD法による印象空間の設計，心理尺度構成）

• 「感性」を善し悪し評価に使う場合は，
統計検定による有意差判定

（例： Shefféの一対比較）

• 「感性」をモデルなしでコンピュータで扱う方法は，
人間＋コンピュータの協調

（例： 対話型進化計算）

へまとめ

印象空間
（設計目標）

設計変数空間
（実際の設計）

or ororor ？

最適化対象

進化計算

主観的な評価
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計算知能の研究．これらの融合化技術，特に
「人間要素を取り込む計算知能」の研究に関心．
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